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MIXTO DEBUT

La pri/{er temporada di—DeviI May
Cry en Netflix (2025) &rrumpié con
fuerza en la plataforma; mostrando
a un Dante joven y rebelde enfren-
tando hordas demoniacas mien-
tras lidia con su legado. Con ocho
episodios llenos de accion estilizada,
referencias a la cultura alternativa
de los 2000 y una banda sonora
cargada de nu metal, la serie se

rtié en un fenéms:‘no visual en
onjunto con el tema promocional
Afterlife por Evanescénce. Aunque

la narrativa inicial fue criticada/po
su ritmo irregular, la segunda mitag,
logré enganchar al publico con
combates espectaculares y persona-
jes iconicos como Lady. Este debut

DANTE EN STREAMING: UN

~

marco el inicio de wn universo

que libre en su

frenéticagel videojuego.
El impacto de esta primera tempo-

rada fu7 inmediato: Netflix reporto

altos njveles de audiencia en su
estreno y la comunidad gamer se
dividi6 entre quienes celebraban Jé
reinterpretacion y quienes pedj
mayol fidelidad al materialy
Sin embargo, lo que nadie hegd
que la serie logré poner nueva
te a Devil May Cry en el centro
conversacion cultural, atrayendo

nto a veteranos de la saga como a

nuevos espectadores curiosos por
el estilo visual y narrativo.
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ONLY ON

VERGIL. =L

MANDO

La segunda temporada (2026) elevo 1 apuesta al
colocar aVergil como protagonista,éxplorando su
compleja relacion con Dante y su vinculo con Mun-
dus, Con la aparicién de Arius, Uro ﬂros y Argosax, la
trama se torl?é mas oscura y dramgtica, consolidan-
do la serie como un producto ma urio y ambicioso.
ue a narrativa profundizé en los

les, mientra%

Lajanimacion de Studio Mir brilld en las secuencias
o
dilemas faﬁiliarggy la rivalidad fraternal. Aunque

Dante pendi6 algo de protagonismo, la temporada fue

aplaudida/por expandir el universo.




LA TRILOGIA QUE
DEFINIO EL. HACK
AND SLASH

La trilogia original de Devil May Cry
(2001-2005) revolucioné el género
con su estilo de combate estilizado y
su atmosfera goética. El primer juego
introdujo a Dante y sento las bases
del sistema de combos creativos.

Devil May Cry 2 ampli6 el universo

con Lucia, aunque fue criticado por
su simplicidad. El verdadero punto de
inflexion llegd con Devil May Cry 3:
Dante’s Awakening, que perfecciond
la jugabilidad y exploré la rivalidad con -
Vergil, convirtiéndose en un clasico '
absoluto. Estos titulos siguen siendo

referentes, recopilados en la HD Co-
llection y recordados por su dificultad
desafiante y estética inspirada en la

Divina Comedia.

La trilogia no solo definié

un estilo de juego, sino que
también influyo en toda una
generacion de titulos posteriores

como Bayonetta o Ninja Gaiden.
Su sistema de puntuacion basado en la
creatividad de los combos incentivo a
los jugadores a dominar cada arma y
estilo, convirtiendo la experiencia en

un espectaculo visual.

Personajes como Vergil tuvieron

su propia jugabilidad en la Spe-

cial Edition de Devil May Cry 3,

y Dante ha aparecido en titulos
como Marvel vs. Capcom 3. Los
enemigos y armas toman referen-
cias de mitologia y literatura, como
Cerberus o Nevan.

* Hack And Slash: Género de videojuegos centrado casi exclusivamente
en el combate cuerpo a cuerpo utilizando armas blancas
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i STARFO

La saga Star Fox naci6 en 1993

para Super Nintendo, destacando
por su uso del chip Super FX que
permitia graficos poligonales en

tiempo real, algo revolucionario

para la época. El jugador asumia
el rol de Fox McCloud, lider del
escuadron Star Fox, enfrentando

al villano Andross en el sistema

Lylat. Su jugabilidad de disparos
sobre rieles y la estética espacial
marcaron un antes y un después en
los titulos de accion de Nintendo,
convirtiéndose en un clasico que

definio la identidad de la consola.

»
El nuevo Star Fox anunciado para

Nintendo Swhch 2 es un remake

de Star Fox 64, con graficos
completamente renovados, musica
orquestal y didlogos de voz actua-

lizados. Nintendo confirmo que ’

el titulo mantendra la esencia de
disparos sobre rieles, con mejoras
técnicas que aprovechan el hard-
ware de la nueva consola. El juego
permitira recorrer planetas, revivir

las batallas clés'gicon un nivel de

»

= 4
@ lle nunca antes visto.

El anuncio de este nuevo Star Fox clasico de Nintendo 64 y, al mismo
ha generado gran expectativa, ya tiempo, una reinvencion que podria
que la saga llevaba afios sin recibir marcar el futuro de los juegos de
una entrega principal. Nintendo accion espacial en la Switch 2.

busca recuperar la relevancia de la
franquicia, apelando tanto a los fans
veteranos CoOmo a nuevas generacio-
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nes. Con su lanzamiento programa-
do para 25 de junio de 2026, este
remake promete ser un homenaje al

© voice o voce |




CELEBRANDO
UNSONICO
ANNIVERSARIO

SEGA anunci6 oficial-  de la saga y confirmé

ANNIVERSARY

mente la conmemora- una agenda de activida-
cion del 35.° aniversa- des durante todo el afo.
rio de Sonic en enero Estas incluyen exposicio-
de 2026, destacando la nes de arte, conciertos
trayectoria del erizo azul  en vivo, colaboraciones

desde su debut en 1991.  con marcas, productos
Para celebrar, la com- de edicion limitada y
pania lanzé un trailer un podcast narrativo
nostalgico repasando los  llamado The Chaotix

momentos mas iconicos  Casefiles.

FIRST LOOK AT METAL SONIC IN
‘'SONIC THE HEDGEHOG Y'.

En paralelo a las celebraciones, ta ahora”. El estreno esta fijado
Paramount confirmé que la pelicula  para el 19 de marzo de 2027.El
Sonic the Hedgehog 4 termind su  elenco incluye el regreso de Ben
rodaje en mayo de 2026. El direc- Schwartz (Sonic), Jim Carrey (Dr.
% tor Jeff Fowler compartié imagenes  Robotnik), Idris EIba (Knuckles) y
\ del set mostrando a Metal Sonic, = Keanu Reeves (Shadow), ademas
quien sera el nuevo antagonista de la incorporacion de Kristen Bell
principal, y confirmo que esta sera  como Amy Rose.

“la mejor pelicula de Sonic has-
ENJOY YOUR FRVORITE

SONIC CONTENT DAY! | ‘ . i ¥y 9
Playing your favorite Sonic game? Watching your ” . c
favorite show or movie? Let us know how you're 5
celebrating Sonic today! N < -
| > .
7
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[ANNIVERSARY]

MUSIC DRY

EASTER EGG! ”* -

Se han publicado conteni-

dos digitales con nuevas

COLLECTION

= experiencias y productos que

-

mantendran vivo el legado
V' del“Blue Blur”.
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de anos de ausencia, Bubsy re-  mitico Vella 0 o de Oro. La na

mantiene elltono humoristice

tico del personaje, mientras i‘

aliados como Ter

'NO
T 1
lleva Jju"ga Ademas, la edic
as, enfrenta un péster a doble ¢

\TOLADE 18BIT CARTRIDGE
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Estilo visual inter-
galactico: Los mundos
/ alienigenas con tematica
. de oficios ofrecen esce-
arios coloridos y variados,
que contrastan con los ene-
- migos roboticos y el tono

humoristico del juego.
Competencia
en linea: Los ju
*, gadores pue-

Nueva forma de bola
peluda: Bubsy puede

rodar a gran veloci-

dad, rebotar y lanzar-
se por los escenarios,
anadiendo dinamismo
a la exploracion.

e
e

den subir

f sus mejores
tiempos y competir
contra otros en mar-
cadores globales.

&

Personalidad mas
expresiva: El persona-
je mantiene su humor
sarcastico, pero ahora
con animaciones y
didlogos mas elabora-
dos que refuerzan su
caracter comico.




} UNHEROE
Y MAS OSCURODO

Marvel’s Wolverine se presenta como una ex-
periencia mucho mas violenta y explicita que los
anteriores juegos de superhéroes de Insomniac.
Logan, armado con sus iconicas garras de ada-
mantio, enfrentara facciones como los Reavers,
ademas de enemigos clasicos como Red Omega y
la enigmatica Mistic. La narrativa original explorara
el pasado oscuro del personaje, con un tono de
thriller global que lo llevara a recorrer distintos
lugares exoticos y peligrosos. El juego promete ser
un contraste con la saga Spider-Man, apostando

por un estilo mas crudo y visceral.

El titulo esta disehado como una aventura
para un solo jugador, con combates fluidos
y feroces que aprovechan las funciones del
' DualSense (vibracién haptica y gatillos
adaptativos). Insomniac Games ha confir-
mado que la jugabilidad se centrara en la
fantasia definitiva de Wolverine: peleas ?fpi-
 das, sangrientas y destructivas, acompdhadas
| ,\ de una historia absorbente
7

’//

Insomniac Games revel6 que varias escenas del
juego estan inspiradas en peliculas como Logan y The
Wolverine, buscando un tono mas adulto y visceral.




EL CABALLERODELANOCHE Y SU

W{cy\m[m

En LEGO® Batman: Legacy of the
Dark Knight el juego narra el viaje
de Bruce Wayne desde sus origenes
hasta convertirse en el Caballero

Oscuro, incluyendo su entrenamien

to con la Liga deﬁiombras y la
formacion de una familia de aliados

como Robin, Nightwing, Batgirl, Ji

Gordon y Ca fa
personaje co:%a on habi
Unicas, arbsles e progresion y

gadgets

.’

combjn; omb_ate fluido, técnicas

Slg' | ecanlcas de detectw&‘,
h& humor caracteristico
Gotham City sera un

L mundpableito lieno de secretos,

‘ caracterl')licos. La jugabilidad

crimenes r-desatf'os, con luga-

[ res emhlefn'étic\o’s‘qomo Ark
= 7 .
——- AsylumlA‘:e Chemlc}ﬁ
P

Tower. —*

Los jugadores podran desbloquear
mas de 100 trajes inspirados en

peliculas, comics y series de

Batman, ademas di

de 20 vehicu ./ d s\
titulo contz-e( C "
cooperativo locayu .
Knlght Mode, uns
espyu par&' ienes busquen

un feto mayor. La edmort —
“ ﬁmcluiré contenid
onal como el N Mayhem

Collection (DLC (

post-lanzamiento en

' septiembre de|

EASTER EGG!

Al vincular cuentas de WB Games y HBO Max se desbloquearan trajes
exclusivos como Dark Knights of Steel y Black Lantern.
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3l 1 ade la FT e 'I'.)'i:rc;it,
1 ado a trabajar con el'teniente Hank
A de su'investig#€ion, Connor puede .

Itos sobre los casos y sobre si mismo, y
enhte decisivo para dar pistas sobre los
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' . ' - E - 4 i - a l & - 2 = “ ¥
I " = - [ " - B
‘.. Con K800"#3,I 3 248 _3 17) es un prototipo de la serie

%"~ CyberLife RK Eue liberado en Agosto de 2038.
. Wy IR . i B - I |
.+« " La empresa Id designaspara investigar y lidiar con androides
.. desviados y.a dar al Depai’témelllto-de Policia de la Ciudad
.+ .de Detroit en es@tarea. Lo envian por primera vez a esa
. _T:.;;u"ea el r;mis!:l en que lo liberan.
_Potencia'de : Nivel Sobrehumano+ (Es capaz de
reducir y matar a miltiples f\ . Se ha mostrado
“ +  capazde pelear contr asesinarlo. Es capaz
de pelear con un clon suyo. Casualmente es capaz de romper
una ventana de un codazo[Valor Estadistico |].
Fue capaz de romperles los brazos y el cuello a

Markus[Valor Estadistico 2]).

#313 248 317 - 5
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Todo comenzo6 unos 12,000 afios antes de ntos del juego. Debj 1
calentamiento global, los niveles del ron drasticamente,
inundando casi toda la superficie de laTier

Los humanos, en un intento desesperado por sohrtg'rvh‘, causaron guerras
por los pocos recursos que quedaban. Una de estas guerras terminé con
l el lanzamiento de una bomba nuclear que“erradicé la vida humana.

n estaba cerca,
programada

El Arca de Noé de los gatos: Un cientifico, sabiendo que e
crié a su gato, Justino (Judd), y lo metio en una capsula crio
abrirse 10,000 afios en el futuro, junto con una computador:
llena de todo el conocimiento humano.

-
-

a en un refugio llamado
s liquidos hechos a partir
o hizo que los cristales

humanos. 'r

Alterna: Un.grupo de humanos logré sobrevivir bajo ti
Alterna. Intentaron crear un cielo artificial
de fluidos de calamar. Sin embargo, un acci
colapsaran, destruyendo Alterna y matando a los

liquidos de Alterna cayeron al océano. Estos cristales
rbieron los deseos y sentimientos residuales de la humanidad (como
el deseo de'divertirse, la moda y la competencia) y mutaron la vida
‘ marina a undqelocidad evolutiva absurda. e
rf‘

{ Los calamar:e y pulpos evolucionaron en crij tura ymorficas

usco: los Inklings
ora es letal para

evd soci dad.
ﬁ e::lea

y los Oct s.Al salir a la superficie
ellos debid®'a su composicion de tinta lig
Al principio, los Inklings y los Octariano
nivel del mar volvioé a subir, reduciendo
Esto desat6 la Gran Guerra Territoria
100 afios después, los Inklin

que no son Mmas que
en la antigua guerra. €8mo los Inkling:
corto plazo bastante mala, casi toda la jay
d que | nos existen.




BUEN CAFE
i GRANINIEIO!

La historia te pone en los zapatos de un barista principiante que
decide abrir su propia cafeteria independiente en la ciudad. El

objetivo principal no es solo ganar dinero, sino dominar el arte del
café: aprender a texturizar la leche para hacer latte art, manejar las
temperaturas, los distintos tipos de grano (arabica, robusta) y los
métodos de extraccion.

Al igual que Alicante te hacia la vida imposible con las pizzas, aqui no
tardas en encontrarte con la competencia local. En este universo, el
café de especialidad y la cultura hipster estan en su punto mas alto, por
lo que te enfrentaras a baristas arrogantes y duenos de otras cafeterias
modernas que iran a tu negocio a criticar tu menu, a poner a prueba
tu conocimiento sobre el café y a intentar quitarte a la clientela. Tu
mision es demostrar que tu hospitalidad y la calidad de tus bebidas son
superiores.

El verdadero Lore se construye dia a dia a través de la barra. Los
clientes de este juego llevan la cultura del café al extremo de la
comedia, y sus historias se entrelazan con sus pedidos:

Te tocara atender a oficinistas estresados que necesitan dosis absurdas
de cafeina para sobrevivir a su jefe.

Artistas y escritores bloqueados que buscan una bebida que les
devuelva la inspiracion (y te lo pediran con acertijos poéticos).
Influencers que solo van por el latte art perfecto para sus redes
sociales.

Al igual que en el juego de pizza, la amabilidad con ciertos personajes
clave que parecen no tener recursos o que estan teniendo un pésimo
dia desbloquea subtramas donde mas adelante te devuelven el favor
ayudandote a mejorar el local.

Siguiendo la narrativa clasica de la saga, el lore avanza hacia la lucha

del pequeno negocio contra el gigante corporativo. Eventualmente, te
enfrentas al dilema de mantener el proceso artesanal (moler-los granos
a mano, cuidar la espuma) frente a las grandes cadenas de café rapido
y automatizado que intentan monopolizar la ciudad y estandarizar el
sabon




Until Dawn es un videojuego de terror narrativo y
aventura interactiva al estilo de una pelicula slasher. Controlas a un grupo de ocho amigos
atrapados en una cabana de montaha donde ocurren sucesos siniestros. Tu objetivo principal es
tomar decisiones criticas para asegurar que sobrevivan hasta el amanecer.

La historia comienza en una remota y lujosa cabana invernal en Blackwood Pines, una montana ficticia
en Alberta, Canada. Un grupo de ocho amigos de la secundaria se retne alli para su escapada anual.

Sin embargo, una broma pesada de mal gusto sale terriblemente mal, provocando que dos de las
integrantes del grupo, las hermanas gemelas Hannah y Beth, huyan aterrorizadas hacia el bosque helado.
Tras ser perseguidas por una silueta misteriosa, las hermanas caen por un acantilado y desaparecen sin
dejar rastro. Nunca se vuelven a encontrar sus cuerpos.




@ ODVERWATCH DANS MA LIGNE DE MIRE

' j .
nte de Overwatch, fue seguesgral
casa, ase u marido y désaparecié.Ahora; «Wi
un?ﬁitiente'e implacable a nte que ape stra e
solo disfruga matando. En}t-antig"ua vida, A
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NAKAMURA-KUNI

iGOFORIT, NAKAMURA-KUN!!
LLEGAACRUNCHYROLL!

©hakamura-kun!! animation project



